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“LIENZO” O “CANVAS” DE ALEX OSTERWALDER
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EL Puzzle

VERSION MODIFICADA DEL LIENZO DE OSTERWALDER,
DENOMINADO “LEAN CANVAS” PROPUESTO POR ASH MAURYA.

Lista inicial con al menos 3

problemas con los que
puedes encontrarte

1

Lista inicial con la
solucién a los
problemas planteados

3

Definicion de 3 o0 4
indicadores de
medicidn

b

Definicién de la
propuesta de valor, qué
es lo que te hace
diferente y que hara
que los clientes te elijan
frente a la
competencia.
Elaboracion de un
mensaje claro y sencillo

2

Marcar las diferencias
respecto a la
competencia

/

Definicién de los
canales empleados
para llegar a los
clientes (canales de
comunicacién y de
distribucion y
comercializacién)

4

Segmentacién de clientes:
tipos de clientes y
caracteristicas. Definicion del
cliente “tipo” y clientes
potenciales

1

Identificar qué gastos (fijos y variables) vas a tener

O

Definicidn de la estrategia para la obtencion de ingresos

(ingresos, margen bruto...)

O




